
SLAM FREE THROW

VRでフリースローを練習し、実際に上手くなるのか。

The First
･企画概要

Unityで、VR空間にフリースローシュミレー
ションゲームを作成する。
そこから、このゲームと速度センサーを用
いて、現実のバスケットボールに及ぼす影
響を研究し考察する。
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