
数理・情報科学課程 知能情報メディア課程
Applied Mathematics and Informatics Course Intelligent Media Informatics Course

R-Gap R-Gap

物事を論理的に考え適切に表現する力、課題を数学的・数量的に分析し
解決する力、IT社会に柔軟に対応し活躍できる力を備えた人材を育成する。

● 中学校教諭一種免許状（数学）　
● 高等学校教諭一種免許状（数学、情報）　
● 本願寺派教師資格（受験資格）

● 教員　● 教育業界
● 証券アナリスト
● 情報通信業
● システムエンジニア　など

数理解析、現象の数理、データサイエンス、情報科学の４つのプログラムを履修する場合（これは一例です）。履修イメージ
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その他プログラムの科目など

専門基礎科目 専門応用科目

教養教育科目

● 微積分及び演習Ⅰ ● 微積分及び演習Ⅱ

● 線形代数及び演習Ⅰ ● 線形代数及び演習Ⅱ

● 微分方程式Ⅰ ● 微分方程式Ⅱ★■

● プロジェクトリサーチⅠ● 理工学のすすめ● フレッシャーズセミナー

● 現象の数理モデルⅠ/Ⅱ★■

● 数値計算法及び演習

● 物理と微分方程式
及び演習

● 位相入門Ⅰ/Ⅱ★

● 代数入門Ⅰ/Ⅱ★

● 複素解析Ⅰ/Ⅱ★■● 質点系の力学★■

● 応用幾何
★

★…数理解析
◆…データサイエンス

■…現象の数理
□…情報科学

● 幾何入門
★■

● ベクトル
   解析入門

★■

● フーリエ
   解析
   及び演習

● シミュ
レーション
及び演習
■□

● 拡散現象の数理Ⅰ/Ⅱ★■

● 機械学習Ⅰ/Ⅱ◆● 多変量解析および演習◆

● 集合と論理● 情報処理システムⅡ

● プロジェクト演習

● 情報処理システムⅠ

● 確率統計Ⅰ● データ分析

● プログラミング及び実習Ⅱ ● プログラミング及び実習Ⅲ ● アルゴリズム
及び演習Ⅰ/Ⅱ□

● 波動現象の数理Ⅰ/Ⅱ★■

● 確率･統計Ⅱ/Ⅲ★◆

● データ構造と
アルゴリズムⅠ/Ⅱ
◆□ ● 確率

モデル
及び演習
■□◆

● ネット
ワーク
及び演習
□● グラフィックス

及び演習
■◆□

● オブジェクト
指向
及び演習
□

● 数理･
情報科学の
学びと社会

● 数理情報
 演習

● プログラ
ミング
及び実習Ⅰ

● 情報基礎

● 最適化の数理Ⅰ/Ⅱ□◆

● 言語と計算Ⅰ/Ⅱ□

● セミナーⅠ ● セミナーⅡ

● 特別研究Ⅰ ● 特別研究Ⅱ

好奇心を実践的に伸ばし、知能情報時代の新しい
メディア技術を駆使・創造できる人材を育てる。

専門基礎科目

教養教育科目

● 情報基礎◎

● フレッシャーズセミナー

● 微分積分・演習◎

● ネットワーク基礎◎

● プログラミング
　基礎演習Ⅰ◎

● メディア
   処理基礎◎

● プログラミング
　基礎演習Ⅱ◎

専門応用科目

専門関連科目

● ソフトウェア基礎◎

● 確率・統計

● 情報数学基礎

● 理工学のすすめ

● ネットワークシステム・
演習◎

● 知能情報メディア
セミナー◎

● データ構造とアルゴ
リズム・演習◎

● 情報システム基礎◎

● ハードウェア基礎◎

● データベース■

● 線形代数・演習◎

● コンピュータ
ビジョン★◆

● ヒューマンコンピュータ
インタラクション◆

● 実践プログラ
ミング・演習

● 科学技術
計算・演習

● 画像メディア
処理論◆

● 応用アルゴリズム★■ ● ソフトウェア開発法■

● 科学技術英語◎

● 特別研究◎

● 機械
学習Ⅰ★

● 機械
学習Ⅱ★

● 最適化の
数理Ⅰ★

● 最適化の
数理Ⅱ★

● 情報とセキュリティ■

● 人間工学概論

● システムソフトウェア■

● ディジタル
信号処理◆

● ニューロとAI★■

● データインテリジェンス★■

● 知能情報メディア演習◎

● 言語メディア処理論★◆

● ネットワーク構成論■

● CGとVR◆

● 音声･音響メディア処理論◆
● 環境としての情報技術◆

● 高等学校教諭一種免許状（情報）　
● 学芸員
● 本願寺派教師資格（受験資格）

● 音響、画像、ゲーム関連企業
● ソフトウェア開発者　● システムインテグレータ
● システムエンジニア
● 情報セキュリティ関連企業　など

その他プログラムの科目など

人工知能、応用ソフトウェア、リアル＆バーチャルメディアの
３つのプログラムを履修する場合（これは一例です）。

履修イメージ
◎…必修科目
◆…リアル＆バーチャルメディア

■…応用ソフトウェア
★…人工知能
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「やってみる」という意欲を教員のサポートで
結果に結びつける

充実の演習・実習で体験することを通じて
心から理解する

「数学」と「情報」２つの教員免許を
取得することができる

隙のない思考と現実に柔軟に対応できる
技術を身につける

少人数グループを重視した演習科目で学べる

充実した最新施設・機器で学べる

C/C++、Java、Python等の
さまざまなプログラミング言語を学べる

頭も手も体も使って体験的に学べる学びの
Point

学びの
Point




