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コンセプト：

既存のToDoアプリの多くは事務的で、タスクをこなすことが義務にな
りがちです。本プロジェクトでは、アナログの付箋を剥がす際の「ペ
リッ」とした心地よさをデジタルで再定義します。

特徴的な機能
・物理的な達成感：完了したタスク（付箋）を指で剥がすと、物理演
算によって画面下へひらひらと落下。
・努力の可視化：剥がした付箋が底にリアルに積み重なっていく演出
により、自分の頑張りを付箋の量として視覚的に実感できるシステム
を構築します。
・一掃の爽快感：溜まった付箋をブルドーザー等で一気に片付け、タ
スク完了の達成感を上げ、次のタスクへの意欲を引き出します。

開発手法・使用技術
・使用デバイス：androidスマートフォン
・エンジン：Unity
・主な使用言語：C#
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