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描画環境の整備、3Dマッ
プデータ自動生成ロジック
の構築

2 AR上での最適な表現方法
の実装、プライバシーに配
慮したIotセンサー設置と
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3 キャンパス内にARマーカ
ーやIotデバイスを設置
し、統合テストを実施
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ARによる情報の視覚化
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