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Unityで
ホラーゲーム制作

Unityとは、Unity Technologies社が開発した

ゲームエンジンのことで、その使いやすさと
多機能性から、インディーズ開発者から大手
ゲーム会社まで、幅広いクリエイターに選ば
れている開発ツールです。

私たちは、このUnityを使って、2Dゲームの開
発を行っています。

ゲームジャンルはホラー、具体的なゴールは
web上(ふりーむサイト)での公開を想定して
います。

タイルチップ：ドット絵世界 様
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